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RESUMO

O artigo aqui apresentado tem como objetivo principal discutir o papel do brincar no
desenvolvimento infantil. A abordagem metodolégica foi de cunho qualitativo,
umEstudo de Caso desenvolvido no Colégio San Rafael na Educacéo Infantil,
instituicdo particularlocalizada no municipio de Aracaju (SE), em uma turma de
quinze alunos na faixa etaria entre trés a quatro anos de idade. Pensou-se também
em trazer para esse estudo a importancia das atividades ludicas na formacdo da
crianca na fase inicial da sua formacdo no espaco escolar, visando sempre
estabelecer relacbes entre crianca, jogo, brinquedo e educacdo como fatores
essenciais na construcdo do conhecimento. Nesse sentido o ludico é encarado como
um recurso pedagogico fundamental no processo de ensino e aprendizagem. Sabe-
se que essa temética ja foi e continua sendo muito estudada e essa pesquisa vem
ao encontro de uma visdo pedagdgica de muitos pesquisadores e educadores, que
apontam o brincar como ac¢do propria da crianca. Através deste estudo pode-se
concluir que jogos e brincadeiras propiciam diversdo e prazer enquanto adquirem o
desempenho educativo, assim estimular a crian¢ca em seus conhecimentos e melhor
compreensao do contexto que esta inserida. Independente de época, classe cultural
ou social, o jogo e a brincadeira sempre se fazem presentes e isso define a crianca.

Palavras-chave: Aprendizagem. Crianca. Educacéao Infantil. Ensino. Ludicidade.

ABSTRACT

The article presented here aims to discuss the role of play in child development. The
methodological approach is qualitative nature, a Case Study developed at the
College San Rafael in kindergarten, private institution located in the municipality of
Aracaju (SE), in a class of fifteen students aged between three to four years old. He
was also thought to bring to this study the importance of play activities in a child's
formation in the early stages of their training at school, aiming to establish
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relationships between children, game, toy and education as key factors in the
construction of knowledge. In this sense the playful is regarded as a key educational
resource in the process of teaching and learning. It is known that this issue has been
and continues to be well studied and that research meets a pedagogical view of
many researchers and educators, who point play as the child's own action. Through
this research we can conclude that games and activities provide fun and enjoyment
while acquiring the educational performance, thereby stimulating the child in their
knowledge and understanding of the context that is inserted. Regardless of age,
culture or social class, the game and the game always are present and this sets the
child.

Keywords: Learning. Child.Childhood education.Education. Playfulness.

APRESENTACAO

“O professor ndo ensina, mas arranja modos de a prépria crianga
descobirir. Cria situagbes-problemas”

Jean Piaget

A importancia do brincar no desenvolvimento da crian¢a na Educacéao Infantil
foi o tema escolhido teve como proposta do estudo pesquisa na disciplina Trabalho
de Concluséo de Curso (TCCII). Para desenvolvimento do estudo foi escolhido o
Colégio San Rafael. Como trabalho h& quatro anos na referida escola, apesar de
atuar em outro setor, tenho conhecimento dos métodos utilizados na educacao

infantil para o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem da crianca.

As aulas foram ministradas de forma ludica, com jogos, musicas, brincadeira,
atividades sem sair do contexto escolar qual teve como objetivos desenvolver suas
habilidades, de relacionar e de interagir da aprendizagem. De acordo com minhas
observacgdes a “brincadeira” é tratada com seriedade, pois é brincado que a crianga
se expressa, interage, aprende a lidar com o mundo que o cerca e forma seus tragos
tipicos. Percebe-se que é de fundamental importadncia do brincar no ambiente

escola.



Segundo Piaget (1967, p. 109),

O jogo ndo pode ser visto apenas como divertimento ou brincadeira
para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento
cognitivo, afetivo, social e moral. Através jogos a crianga comeca a
construir seus conhecimentos, e esta construcdo se da
principalmente nos sensoério— motor e Pré — operatério.

De acordo com as Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (BRASIL, 2013),
Art. 9° As praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educacéo
Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo
experiéncias que: | — promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da
ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e

desejos da criancga.

SegundoFrancisco (2009,p.82):

As criangas provém de diferentes e singulares contextos
socioculturais, socioecondmicos e étnicos, por isso devem ter a
oportunidade de serem acolhidas e respeitadas pela escola e pelos
profissionais da educagdo, com base nos principios da
individualidade, igualdade, liberdade, diversidade e pluralidade.

A crianca ao brincar age frente a realidade, transferindo e substituindo suas
acOes cotidianas pelas a¢cbes e caracteristicas do papel assumido, utilizando-se de
objetos substitutos. A brincadeira beneficia a autoestima das criancas, auxiliando-as
a superar Progressivamente suas obtencbes de forma criativa. A brincadeira
contribuiu, assim, para interiorizacdo de determinados moldes de adulto, na esfera

de grupos sociais diversos.

A brincadeira segundo Vygotsky (1984, p.117):

E a atividade principal porque “cria uma zona de desenvolvimento
proximal da crianga”, ou seja, no brinquedo a crianga realiza agdes
gue estdo além do que sua idade lhe permite realizar, agindo no
mundo que a rodeia tentando aprendé-lo. Neste ponto o papel da
imaginacdo aparece como emancipatorio.

A maneira ludica de aprender na educacao infantil foi de extrema importancia,
pois levou o aluno a sensacdes e emocdes que foi fundamental para seu

desenvolvimento, pelo fato da brincadeira esta diretamente ligada ao



desenvolvimento infantil, sendo assim deve foi inserido no contexto escolar com

objetivo de auxiliar no processo se aprendizagem.

Desse modo, foi abordada a importancia de se utilizar os brinquedos em sala
de aula, pois, assim, as criancas aprendem brincando. Atividades dinamicas de
motivacdo, utilizacdo de jogos pedagogicos, bem como o0s momentos de
socializacdo e afetividade oportunizam aprendizagem por meio do mundo
imaginario.Dentro desse contexto questionou-se: A escola de Educacao Infantil € um
lugar para se brincar aprender, ou para aprender brincando?Por que jogar e brincar

sao formas de representacao?

Nesse sentido este artigo teve como objetivo analisar a importancia do brincar
na Educacdo Infanti, numa visdo pedagogica, pois segundo o0s autores
pesquisados, este € um periodo fundamental para a crianga no que diz respeito ao

seu desenvolvimento e aprendizagem de forma significativa.

Justificou-se a pesquisa escolhida partiu da observacdo das criangas
inseridas na modalidade de Educacéo Infantil, que faz parte do meu cotidiano
profissional o Colégio San Rafael. Comecei a perceber que o jogo infantil dentro de
sala de aula é de fundamental importancia para facilitar o ensino e aprendizagem

das criangas no seu processo inicial dentro da escola.

Os procedimentos metodologicos utilizados foram uma pesquisa de cunho
qualitativo. Este tipo de pesquisa segundo Antdnio Joaquim (2007, p.121),
“‘concentra no estudo de um caso particular, considerando representativo de um
conjunto de casos analogos, por ele significativamente representativo”. aos termos
metodoldgicos, utilizou-se de uma pesquisa bibliografica, com base em fontes como,
materiais escritos, livros, artigos, internet, teses, TCC, os quais contribuiram como

base tedrica para construcdo do estudo.

A pesquisa feita em uma escola da Rede Particular, o Colégio San Rafael, no
qual foi aplicado um questionario com a professora da Educacdo Infantil (Pré-
Maternal), a partir dai foi feito um levantamento para analisar a importancia do
brincar na educacgéo infantil, afim colher dados referente ao desenvolvimento das
criangas com a utilizacao de jogos e brincadeiras em sala de aula, buscando mostrar

os fatores que contribuem para uma boa aprendizagem.



O estudo visou a melhoria da acao de jogos e brincadeiras no ambito escola,
que permitem a interacdo dos alunos e professores, onde envolvem a pratica de
jogos e brincadeiras na educacao infantil no Colégio San Rafael. Espera-se que haja
consciéncia de como brincar € importante, na educacao infantil; que educadores,
pais e profissionais da area podem ter elevacdo a este material para aclaramentos

de duvidas sobre a situagdo em que se deparam nossos educando.

1. EDUCACAO INFANTIL: PARA QUE TE QUERO

"A infancia é o tempo de maior criatividade na vida de um ser
humano."Jean Piaget

Pesquisas realizadas revelam que o jogo surgiu no século XVI, e que os
primeiros estudos foram em Roma e Grécia, com propdésito de ensinar letras. Com o
inicio do cristianismo, o interesse decresceu, pois tinham um propdsito de uma
educacdo disciplinadora, de memorizacdo e de obediéncia. Devido a esse
acontecimento, os jogos foram vistos como ofensivos, imorais, que levam a

comercializagao profissional de sexo, da bebedeira (NALLIN, 2005).

Segundo estudos realizados por Kishimoto (2003) e Wajskop (2005), pode-se
situar na antiga Roma e Grécia (século VII A.C.) o nascimento das primeiras

reflexdes em torno da importancia do brinquedo na educacéo.

O interesse pelo jogo decresce com a vinda do Cristianismo (século 1I-XIV)
gue pbde uma educacdao disciplinadora. Os mestres recitam licbes e leem cadernos, e
aos alunos cabe a memorizacdo e a obediéncia. Neste clima ndo ha condi¢bes para

a expansao dos jogos, a relacao da prostituicdo e embriaguez.

Durante o Renascimento (séculos XV-XVI), o aparecimento de novos ideais
traz outras concepcbes pedagogicas que reabilitam o jogo e a brincadeira, sendo
considerados como conduta livre que favorece o desenvolvimento da inteligéncia e

facilita o estudo.



A tradicionalidade e universalidade dos jogos assentam-se no fato de que
povos distintos e antigos como os da Grécia e Oriente brincava de amarelinha, de
empinar papagaios, jogar pedrinhas e até hoje as criancas o fazem quase da mesma
forma. Esses jogos foram transmitidos de geracdo em geracdo por meio de

conhecimentos empiricos e permanecem na memoaria infantil.

Entre os romanos, jogos destinados ao preparo fisico voltados para a
formacdo de soldados e cidadados obedientes e devotos e a influéncia grega

acrescentam-lhes cultura fisica, formacao estética e espiritual.

A Lei n° 9.394/96 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagdao Nacional),
regulamentando esse ordenamento, introduziu uma série de inovacbes em relacdo a
Educacao Bésica, dentre as quais, a integracdo das creches nos sistemas de ensino
compondo, junto com as pré-escolas, a primeira etapa da Educacéo Béasica. Essa lei
evidencia o estimulo & autonomia das unidades educacionais na organizacao flexivel
de seu curriculo e a pluralidade de métodos pedagdgicos, desde que assegurem
aprendizagem, e reafirmou os artigos da Constituicdo Federal (BRASIL, 1988)

acerca do atendimento gratuito em creches e pré-escolas.

Assim, a motricidade, a linguagem, o pensamento, a afetividade e a
sociabilidade sao aspectos integrados e se desenvolvem a partir das interacdes que,
desde o nascimento, a crianca estabelece com diferentes parceiros, a depender da
maneira como sua capacidade para construir conhecimento € possibilitada e
trabalhada nas situacées em que ela participa. Isso por que, na realizacao de tarefas
diversas, na companhia de adultos e de outras criangas, no confronto dos gestos,
das falas, enfim, das acdes desses parceiros, cada crianga modifica sua forma de

agir, sentir e pensar.
Para Borges e Coelho (2013, p.87):

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo
Infantil,Brincar da a crianga oportunidade para imitar o conhecido e
para construir o novo, conforme ela reconstréi o cenario necessario
para que sua fantasia se aproxime ou se distancie da realidade
vivida, assumindo personagens e transformando objetos pelo uso
gue deles faz.
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Cada crianga apresenta um ritmo e uma forma prépria de colocar-se nos
relacionamentos e nas interagcdes, de manifestar emocdes e curiosidade, e elabora
um modo préprio de agir nas diversas situacfes que vivencia desde o nascimento
conforme experimenta sensacdes de desconforto ou de incerteza diante de aspectos

novos que lhe geram necessidades e desejos, e lhe exigem novas respostas.

Assim busca compreender o mundo e a si mesma, testando de alguma forma
as significacdes que constréi, modificando-as continuamente em cada interacao,
seja com outro ser humano, seja com objetos. Uma atividade muito importante para

a crianca pequena é a brincadeira.

Na concepcdo Piagetiana, a brincadeira ndo recebe uma conceituacao
especifica. Entendida como acdo assimiladora, a brincadeira aparece como forma
de expresséo da conduta, dotada de caracteristicas espontanea e prazerosa, onde a
crianca constréi conhecimentos. Para Piaget (1971), quando brinca, a crianca
assimila o mundo a sua maneira, sem compromisso com a realidade, pois sua
interacdo com o objetivo ndo depende da natureza do objetomas da funcédo que a
crianga Ihe atribui. O brincar representa uma fase no desenvolvimento da
inteligéncia, marcada pelo dominio da assimilagdo sobre a acomodagéo, tendo como

funcdo consolidar a experiéncia passada.

Segundo Celso Antunes (2000), as brincadeiras constituem extraordinario
instrumento de motivacdo, uma vez transformam o conhecimento a ser assimilado
em um recurso de ludicidade e em sadia competitividade. Nos fala ainda, que
professores erram ao ensinar seus alunos, pois ndo 0s ensinam a ouvir, a

concentrar-se, a exporem com objetividade suas ideias.
Antunes (2003, p.9)esclarece muito bem:

A palavra “jogo” da nossa cultura, habitualmente é confundida com
“‘competicao” do ponto de vista educacional, a palavra jogo se afasta
do significado de competicio e se aproxima de sua origem
etimoldgica latina, com o sentido de gracejo ou mais especificamente
divertimento, brincadeira, passatempo. Desta maneira, 0S jogos
infantis podem até excepcionalmente incluir uma ou outra
competicdo, mas essencialmente visam estimular o crescimento e
aprendizagens e seriam melhor definidos se afirmassemos que
representam relacdo interpessoal entre dois ou mais sujeitos
realizada dentro de determinadas regras. Esse conceito ja deixa
perceber a diferenca entre usar um objeto como brinquedo ou como
jogo.
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Acredita que o emprego de jogos na aprendizagem, contribui poderosamente,
pois. Celso Antunes (2000, p. 15), ressalta também em seus estudos que:
[...] desta forma, antes de iniciarmos a crianga na aprendizagem de
operacbes aritméticas, por exemplo, é interessante leva-la a
exercitar, através de brincadeiras ludicas, seu senso de raciocinio e
sua capacidade de abstracdo; da mesma maneira como €
interessante jogarmos com a crianga praticas visuais e verbais, antes
de inicid-la nas regras da Comunicacdo e Expressdo ou nos
fundamentos da Arte. Alunos que brincam com jogos que
operacionalizam suas reflexdes espaciais e temporais aprendem
mais facilmente Geografia e Histéria, enquanto que jogos voltados

para o aprimoramento da capacidade de concentracdo da crianca
facilitam em diversos aspectos em sua futura missédo estudantil.

Os jogos podem a vir contribuir para o processo de formacgédo do
conhecimento, participando como mediador das aprendizagens significativas, ao
mesmo tempo em que contribui para as atividades didatico-pedagogicas durante
qualquer aula.

No entanto, a contribuicdo de jogo referente ao desenvolvimento das
atividades pedagdgicas, ira resultar da concepcao de jogo, crianca, aprendizagem e
desenvolvimento. O jogo tem o papel de despertar na crianca a descoberta e o
prazer, sendo a0 mesmo tempo uma traducdo do contexto socio-cultural-histérico
refletido na cultura, ou seja, as experiéncias. (BARBOSA e BOTELHO, 2008).

2. O LUDICO E O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

"Soubéssemos nds adultos preservar o brilho e o frescor da
brincadeira infantil, teriamos uma humanidade plena de amor e
fraternidade. Resta-nos, entdo, aprender com as criancas." (Monique
Deheinzelin).

O ludicoé essencial no mundo infantil e na vida do ser humano. Os jogos e as
brincadeiras ao fazem parte da infancia das criangas, no qual a realidade e o faz de
conta intercalam-se. O ludico ndo deve ser visto apenas como diversédo, porem de

grande importancia no processo de ensino-aprendizagem.
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A palavraltudico tem sua origem latina "ludus"que quer dizer "jogo”. O ludico
passou a ser reconhecido como trago essencial de psicofisiologia do comportamento
humano. De modo que a definicdo deixou de ser o simples sinbnimo de jogo.
ANTUNES, 2005).

Com a utilizacdo dos Os jogos e brincadeirasproporcionam condi¢cdes do
educando vivenciar situacdes-problemas, a partir do acréscimo dos jogos
planejados, que permitam a crianga vivenciar experiéncias a logica e o raciocinio e
consentir atividades fisicas e mentais que favorecem a sociabilidade e estimulando

as reacdes afetivas, cognitivas, sociais, morais, culturais.
De acordo com Froebel, (1912c, p.55):

A brincadeira é uma atividade espiritual mais pura do homem neste
estagio e, ao mesmo tempo, tipica da vida humana enquanto um
todo-da vida natural interna no homem e de todas as coisas. Ela da
alegria, liberdade, contentamento, descanso externo e interno, paz
com o mundo. A crianga que brinca sempre, com determinagdo auto-
ativa, perseveranca, esquecendo sua fadiga fisica, pode certamente
torna-se um homem determinado, capaz de autosacrificio para a
promocgdo do seu bem e de outros... Como sempre indicamos o
brincar em qualquer tempo ndo é trivial, € altamente sério e de
profunda significa¢ao.

Brincar é indispensavel & saude fisica, emocional e intelectual da crianca.
Eatravés de experimentacédo que a crianca aprende a controlar seus movimentos e a
estabelecer ordem em seu mundo.Sendo assim, o brinquedo proporcionam o
aprender-fazendo e para ser melhor aproveitado € conveniente que os professores
proporcione atividades dinamicas e desafiadoras, que exijam a participacdo ativa da

crianca.

Para Vygotsky, (1984, p. 27):

E na interagdo com as atividades que envolvem simbologia e
brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera cognitiva.
Na visdo do autor a criangca comporta-se de forma mais avancada do
gue nas atividades da vida real, tanto pela vivéncia de uma situacao
imaginaria, quanto pela capacidade de subordinacao as regras.

E através das brincadeiras dentro do processo de ensino e aprendizagem
guecriancga inicia sua interagdo social, aprende a conviver com 0s outros e situa-se

frente ao mundo que o cerca, brincando a criangca desenvolve seu lado emocional e
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afetivo bem como algumas areas do dominio cognitivo, tais como a capacidade de
jogo simbdlico. Facilitando inclusive o desenvolvimento da aprendizagem, da leitura
e da escrita em seu devido tempo. O ludico numa abordagem multidisciplinar,

intercalando-se numa relacéo cognitiva, biolégica, social e recreativa.

Como método pedagogico a ludicidade prioriza a liberdade de expressao e
criacdo. Por meio dessa ferramenta, a crianca aprende de uma forma menos rigida,
mais tranquila e prazerosa, possibilitando o alcance dos mais diversos niveis do
desenvolvimento. Cabe ao educador estimular para a criagdo de ambiente que

favoreca o desenvolvimento infantil, por intermédio da ludicidade.

22 A PROPOSTA PEDAGOGICA DO COLEGIO SAO RAFAEL NA
UTILIZACAO DOS JOGOS NA EDUCACAO INFANTIL

"Educar € construir, é libertar o ser humano das cadeias do
determinismo" (Paulo Freire).

Aeducacao € um processo global e continuo, cada etapa do desenvolvimento,
cada momento da vida de uma crianca tem prioridades diferentes, Desse modoa
atuacdo pedagogica atender. As atividades que trabalha & atencdo e construgédo a
utilizacao de jogos pedagdgicos, fantoche quebra — cabeca, brinquedos para o jogo
simbdlico, bonecas, brinquedos de afeto, as fantasias, bolas, coordenacéo,
movimentos amplo e fino, equilibrio, sentimentos de realizacdo, realizagbes de
formas geométricas e de suas peculiaridades,exploracdo de tamanhos formas e
espacos. Tendo como proposta desenvolver atividades ludicas com finalidade de
aprimorar os conhecimentos do individuo através de jogos pedagdgicos.

A partir dos aspectos proposta pude realizar grandes descobertas para
enriquecer esta pesquisa. Fiquei atenta as conversas das criangcas nos diferentes
momentos, enquanto brincavam. Observei 0s saberes que adquiriram relacionados a

um fazer (falar, ouvir, esperar a vez, perguntar entre outras).
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A entrevistafoi realizada com perguntas abertas, destinadas para a
professora da classe regente de Educacgédo Infantil, Algumas perguntas foram
direcionadas aos conceitos e metodologias da professora, consequentemente,
entendendo que o jogo deve fazer parte do processo de ensino, facilitando nédo sé o
processo de socializagdo, mas também no processo de ensino-aprendizagem.

Durante a pesquisa pode-se colher alguns dados relatados pela professora
regente da sala do maternal B, de como os brinquedos ludicos podem contribuir para
construcdo do conhecimento da crianca.

De acordo com a professora:

Sim, o ludico € um aliado muito forte no processo de ensino e
aprendizagem. O Prazer de brincar, olhar, curtir, tocar,
experimentar faz parte do ser crianca, faz parte da descoberta
na infancia e da construcio de novo sujeito crianca. E o
momento que resgatamos o prazer do esta brincando juntos.
Afetos solidariedades, compreensdo que sO as brincadeiras
podem nos proporcionar.

Na segunda questdo aplicada com a professora do maternal B, se 0 ato de
brincar influencia no ato da aprendizagem da crianca e de que forma séo preparados
0s contetidos programéaticos na educacéo infantil. Em resposta a questdo levantada
durante a pesquisa a professora diz:

Influéncia, pois a crianga ao brinca fica mais alegre, ela fica mais
extrovertida e se socializa melhor com os demais coleguinhas da
escola. As aulas sdo preparadas mediante as necessidades do

individuo, sé assim vou ver que tipo de jogos ou brincadeirasa ser
utilizada para facilitar a aprendizagem.

Com os gquestionamentos realizados com a professora do Maternal B, foi
possivel apontar que o ludico é uma ferramenta pedagdgica e que os professores
podem utilizar em sala de aula como técnicas metodoldgicas na aprendizagem, visto
que, é através da ludicidade onde os alunos poderdo aprender de forma mais
prazerosa, concreta e, consequentemente, mais significativa, culminando em uma

educacao de qualidade.

Partindo desse pressuposto segui com as questdes, perguntando se 0 jogo
promove a integracdo da crianga no grupo social. Em resposta, a professora

ressalta:
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A brincadeira € uma aprendizagem social, a brincadeira ndo é inata,
aprende-se ao brincar, cabe & ndés profissionais educadores
proporcionar e criar um ambiente que estimule a brincadeira. Pois a
crianca desenvolve-se pela experiéncia social, nas interacdes que
estabelece desde cedo com a experiéncia dos adultos do mundo que
0 vivencia.

Diante do conceito construido pela professora do Maternal B, fez-se a
seguinte pergunta: Se ndo ocorrer envolvimento da criangca com as brincadeiras,
bem como jogos e os diversos brinquedos, haveria construcdo de conhecimento?
Em resposta a questdo aplicada a professora diz: “De acordo com as minhas
experiéncias Acredito que n&o, pois a crianga precisa envolver-se com as
brincadeiras, porque ela pode observar e a partir dai construir seu conhecimento

prévio”.

E para finalizar as questfes aplicadas, perguntou-se qual era o objetivo da
utilizacao do ludico em sala de aula? E como resposta a professora do maternal B
relata que: “O meu objetivo como educadora é proporcionar uma aprendizagem

prazerosa onde o individuo ir4 leva-la com sigo conhecimentos significativamente”.

Percebeu-se entdo que a ludicidade, tdo importante para a saiude mental do
ser humano € um espaco que merece atencdo dos pais e educadores, pois é 0
espaco para expressdo mais genuina do ser, € o espaco e o direito de toda a
crianca para o exercicio da relacdo afetiva com o mundo, com as pessoas e com 0s

objetos.

A entrevista foirealizada no periodo de uma (1) semanas, dos dias 10 a 15 de
agosto de 2015. Durante este intervalo de tempo procurei como embasamentos
tedricos que me auxiliaram no discorrer das entrevistas.

Foi realizada a roda de conversa que incide em um processo de socializacao,
ou seja, € onde as criancas mantém relacfes sociais com seus colegas e professor.
A roda observada possibilitou ainda que seus participantes praticassem um conjunto
de habilidades de compreenséo e interpretacdo do contexto social vivido.

Segundo Freire (2002, p.21):

A roda de conversa pretende ser, na educacdo de infancia, um
espaco de partilha e confronto de ideias, onde a liberdade da fala e
da expressdo proporciona ao grupo como um todo, e a cada
individuo em particular, o crescimento na compreensdo dos seus
proprios conflitos.
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Foi diante a essa roda de conversa que se destinou a busca com finalidade
de saber a possivel comprovacdo de que na Educacdo Infantil a ludicidade é
essencial e que a crianga necessita como um conjunto que possa esclarecer os
conceitos através de um jogo ou uma brincadeira.

Pode perceber alguns brinquedos antigos, a professora relatou durante a
pesquisa queo modo de brincar € inovado, o modo em que o professor/aluno
interage € 0 que da éxito no processo de ensino - aprendizagem, neste
relacionamento, a atividade e afetividade do professor é fundamental.

O professor deve ser antes de tudo o facilitador, o mediador, criando
condicbes para que a crianca explore sua criatividade, movimento corporal,
manipule materiais, interaja com colegas e resolva situacfes problemas.

A professora regente da sala do maternal A, durante a construcdo desse
estudo proporcionou uma liberdade de conhecer seu caderno de planejamento e de
observar suas aulas durante o processo de observagédo da pesquisa proposta como
TCC. Foi interessante verificar que seu plano em aula semanal, no caderno de
planejamento ndo havia muitas aulas com dinamicas, somente 0s conteudos
didaticos.

No processo educativo, em especial, na Educacéo Infantil, o desenvolvimento
de atividades ludicas devem ser consideradas como prioridades no delineamento de
atividades pedagodgicas contidas no planejamento escolar realizado pelos
professores e coordenadores

A Professora do maternal A, relatou que trabalha de forma que estimule o
aprendizado, desenvolvendo jogos educativos que permitem a criangca aprender
brincando, através de atividades ludicas, mesmo ndo estando presente no seu
planejamento didatico. Por exemplo, desenhar e pintar, montar quebra-cabeca,
cantar musiquinhas e representar histérias com fantoches.

As entrevistas realizadas com as professoras foram de grande contribuicéo
para esse estudo, pois percebi que seus métodos de ensino estavam firmados

juntamente com o tema de pesquisa aqui apresentada.

3. CONSIDERACOES FINAIS
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Pelo meio desta pesquisa, constatei que 0s jogos e as brincadeiras no
ambiente escolar sdo considerados de suma importancia tanto para o
desenvolvimento infantil quanto para a aprendizagem.

Pude perceber que as professoras gostam de trabalhar com este método de
ensino, porém muitas vezes sdo limitadas, ndo por falta de material, mas, pelo
espaco e o tempo. Pois sdo cobradas a todo o momento quanto ao conte/Udo
programatico. Os recursos utilizacdo foram osjogos e brincadeiras que devem ser
cuidadosamente estudados com clareza. Brincar € uma atividade essencialmente
ladica.

Sendo assim, a pesquisa foi bastante satisfatoria,concluindo que o brincar faz
a diferenca no ambiente escolar, e que é de fundamental importancia a utilizacéo
dos jogos e brincadeiras em sala de aula para que o processo de ensino-
aprendizagem da crianga seja significativo.

Os meu objetivos foram alcancados, pois os professores das demais salas ao
conhecer a minha proposta, que € inserir 0s jogos e brincadeiras em sala de aula.
Mudou a sua metodologia de ensino sem sair do contexto escola, inserido o ludico
(Jogos e brincadeira) em sala de aula. Foi muito satisfatério, pois as minhas metas
foram obtida...
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QUESTIONARIO

12, como o0s brinquedos ludicos podem contribuir para construcdo do
conhecimento da crianga?

Sim, o ludico € um aliado muito forte no processo de ensino e aprendizagem. O
Prazer de brincar, olhar, curtir, tocar, experimentar faz parte do ser crianca, faz parte
da descoberta na infancia e da construgdo de novo sujeito crianca. E o momento
que resgatamos o prazer do estd brincando juntos. Afetos solidariedades,

compreensao que so as brincadeiras podem nos proporcionar.

22 0 ato de brincar influencia no ato da aprendizagem da crianca e de que

forma sédo preparados os contetudos programaticos na educacao infantil?

Influéncia, pois a crianca ao brinca fica mais alegre, ela fica mais extrovertida e se
socializa melhor com os demais coleguinhas da escola. As aulas sao preparadas
mediante as necessidades do individuo, s6 assim vou ver que tipo de jogos ou

brincadeiras a ser utilizada para facilitar a aprendizagem.

320 jogo promove a integracao da crianga no grupo social?

A brincadeira é uma aprendizagem social, a brincadeira ndo é inata, aprende-se ao
brincar, cabe & nds profissionais educadores proporcionar e criar um ambiente que
estimule a brincadeira. Pois a crianca desenvolve-se pela experiéncia social, nas
interacOes que estabelece desde cedo com a experiéncia dos adultos do mundo que

0 vivencia.

4. Se nao ocorrer envolvimento da criangca com as brincadeiras, bem como

jogos e os diversos brinquedos, haveria construcdo de conhecimento?

De acordo com as minhas experiéncias Acredito que ndo, pois a criangca precisa
envolver-se com as brincadeiras, porque ela pode observar e a partir dai construir

seu conhecimento prévio.

5. Qual era o objetivo da utilizacdo do ludico em sala de aula?
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O meu objetivo como educadora é proporcionar uma aprendizagem prazerosa onde

o individuo ira leva-la com sigo conhecimentos significativamente.

FIGURA 1. A HORA DO CONTO — DRAMATIZACAO DE CONTOS INFANTIS. FONTE: A AUTORA.
DATA. 10.08. 2015.
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FIGURA 2. ATIVIDADES LIVRES. FONTE: A AUTORA. DATA. 10.08. 2015.

FIGURA 4. ATIVIDADE LUDICAS E MOTORAS. FONTE: DA AUTORA. DATA: 10.08.2015.
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Se—

FIGURA 6. ATIVIDADE LUDICAS E MOTORAS COM A BOLA. FONTE: DA AUTORA. DATA:
10.08.2015.
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FIGURA 7. ATIVIDADE LUDICAS UTILIZANDO A MUSICALIDADE — INSTRUMENTOS MUSICAIS.
FONTE: DA AUTORA. DATA: 10.08.2015.

FIGURA 8. ATIVIDADES: LUDICIDADE E MOVIMENTO. FONTE: DA AUTORA. DATA: 10.08.2015.



